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Předvádějící
Poznámky prezentace
Co jsme se naučili?



Deadliny jsou 
absolutně neměnné

Předvádějící
Poznámky prezentace
V normálních firmách ne





Jak s tím bojujeme?

 Minimum Viable Product. Vždy máme aspoň něco.

 Kvalitní kód jen pokud se to vyplatí.

 Umí to někdo líp? Tak ho to necháme udělat. 
Cloudem ke štěstí.

 Nelpíme na procesech

Předvádějící
Poznámky prezentace
Jde to proti zvyku. Jak vydat bastl a být spokojený



Minimum Viable 
Product

Předvádějící
Poznámky prezentace
Obvyklá definice MVP je pořád moc velká. Časové omezení.



Předvádějící
Poznámky prezentace
Obvyklá definice MVP je pořád moc velká. Časové omezení.







Předvádějící
Poznámky prezentace
Redesign horní mapy, IE



Zítra zemře váš 
nejlepší vývojář.

Co vydáte?



Kvalita kódu je nástroj



Drahý

Nápras Dokonalost



Drahý

Nápras Dokonalost

Předvádějící
Poznámky prezentace
Doba života kódu – do změny specifikace
Monetizace – vývoj -> prachy -> údržba



Nápras Dokonalost







 DNS lookup = 1RTT
 TCP handshake = 1RTT
 SSL handshake = 1RTT
 = 60 – 450ms



http://datasklad.ihned.cz/euvolby-demografie/


Nebojte se věci naprasit.
Zvlášť pokud si toho nikdo 

nevšimne.



Cloud je váš kamarád



http://ihned.cz/mhd






Cloud nejsou jen virtuální 
mašiny. Prostudujte si i 
další služby a odložte 
tam nebezpečný 
software.



Jaký je smysl 
bastlení?



Mějte radost z 
hotových věcí



Programátor
v newsroomu



Zákazník Projekťák Analytik Architekt Šéf vývoje Programátor



Nechte programátory 
mluvit se zákazníky



Díky za pozornost!
@veproza

marcel.sulek@samizdat.cz
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